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ABSTRACT 

 

Anjelina, Syntia. 2018. Improving The Students’ Vocabulary Mastery by Using 

Cublak-Cublak Suweng game (A Classroom Action Research  in SD N 

Ngemplik Wetan 1 Karanganyar Demak). Skripsi. English Education 

Department, Teacher Training and Education Faculty, Muria Kudus 

University. Advisor.  (1) Dra. Sri Endang Kusmaryati, M.Pd., (2) Farid 

Noor Romadlon S.Pd, M.Pd. 

Keywords: Vocabulary, Cublak-Cublak Suweng Game, Classroom Action 

Research 

Vocabulary is one key to improve the English achievement. In elementary 

schools, the students need something fun and easy to access the vocabulary such 

as in the classroom activity. It can make the students enjoy and understand the 

materials in learning process. But, the situation above has not been found in the 

fifth graders of SD N Ngemplik Wetan 1 Karanganyar Demak in the academic 

year 2017/2018. The problems in learning vocabulary, students have difficulty in 

mastering the vocabularies and also have less motivation to study English. 

Students felt bored and was difficult to remember the new vocabulary because the 

sudents are not interested in the way that the teacher used to explain the materials 

in teaching and learning process. So, to solve the problem, the researcher 

collaborate with the teacher to use traditional game Cublak-Cublak Suweng game 

as technique of teaching. 

The purpose of this research is to describe the implementation of Cublak-

Cublak Suweng game in Teaching Vocabulary to the fifth graders of SD N 

Ngemplik Wetan 1 Karanganyar Demak in the academic year 2017/2018 and also 

to improve English Vocabulary Mastery by using Cublak-Cublak Suweng game to 

the fifth graders of SD N Ngemplik Wetan 1 Karanganyar Demak in the academic 

year 2017/2018. 

The research design is Classroom Action Research, the research was 

conducted in SD N Ngemplik Wetan 1 Karanganyar Demak in the academic year 

2017/2018. The subject of the research was 23 students of the fifth graders. 

Instrument of the research were observation and achievement test. 

The result of the research showed that, in cycle 1 the teacher used 

Indonesian than English to deliver the material and asked the students. The 

students did not pay attention to the teacher explanation and a few students did not 

do some instructions from the teacher. The students were difficult and afraid to 

answer the teacher questions. While, in the cycle 2 it was better than the first 

cycle. The students felt fun and enjoyed in learning process. The teacher used 

English were and the students gave good response. The students more paid 

attention to the teacher, they were  not afraid to answer the teacher questions. The 

implementation of Cublak-Cublak Suweng game was succeeded. It could be seen 

from the average score of students vocabulary in cycle 1 was 61% and cycle 2 was 

87%. From the result, Cublak-Cublak Suweng game can improve the students’ 

vocabulary mastery. 

 The researcher suggests that the English teacher should use Cublak-Cublak 

Suweng game as a technique to improve the students’ vocabulary mastery. 
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ABSTRAK 

 

Anjelina, Syntia. 2018. Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Inggris 

Siswa dengan Menggunakan Permainan Cublak-Cublak Suweng game 

(Penelitian Tindakan Kelas di SD N Ngemplik Wetan 1 Karanganyar 

Demak). Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa Inggris, Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Muria Kudus. Pembimbing (1) 

Dra. Sri Endang Kusmaryati, M.Pd, (2) Farid Noor Romadlon S.Pd, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Kosakata, Permainan Cublak-Cublak Suweng. Penelitian Tindakan 

Kelas 

 

 Kosakata adalah salah satu kunci untuk meningkatkan kemampuan dalam 

Bahasa Inggris. Di sekolah dasar, siswa membutuhkan sesuatu yang 

menyenangkan dan mudah untuk memperlancar kosakata seperti dalam aktivitas 

di dalam kelas. Hal tersebut dapat membuat siswa mudah meamahami materi di 

dalam proses pembeleajaran. Situasi tersebut tidak terdapat pada siswa kelas 5 SD 

N Ngemplik Wetan 1 Karanganyar Demak tahun ajaran 2017/2018. Siswa 

kesulitan dalam menguasai kosakata dan kurang motivasi untuk belajar bahasa 

Inggris. Siswa merasa bosan dan sulit mengingat kosakata baru karena siswa tidak 

tertarik dengan cara yang digunakan guru untuk menjelaskan materi dalam proses 

belajar mengajar. Jadi, untuk memecahkan permasalahan tersebut, peneliti akan 

berkolaborasi dengan guru untuk menggunakan permainan tradisional yaitu 

Cublak-Cublak Suweng sebaga teknik pembelajaran. 

 Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendiskripsikan gambaran 

penggunaan permainan Cublak-Cublak Suweng di dalam pengajaran kosakata 

siswa kelas 5 SD N Ngemplik Wetan 1 Karanganyar Demak tahun ajaran 

2017/2018 dan juga untuk mengetahui hasil dari penguasaan kosakata siswa 

menggunakan permainan Cublak-Cublak Suweng kelas 5 di SD N Ngemplik 

Wetan 1 Karanganyar Demak tahun ajaran 2017/2018. 

 Desain dari penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas, penelitian 

dilaksanakan di SD N Ngemplik Wetan 1 Karanganyar Demak tahun ajaran 

2017/2018. Subjek penelitian adalah kelas 5 yang berjumlah 23 siswa. Penelitian 

ini menggunakan instrumen observasi dan tes. 

 Hasil penelitian pada siklus 1 menunjukan bahwa guru lebih menggunakan 

Bahasa Indonesia daripada Bahasa tidak melasanakan perintah dari guru. Jadi, 

siswa kesulitan dan takut untuk menjawab petanyaan dari guru. Sedangan di 

siklus 2, lebih baik daripada siklus 1 siswa merasa senang. Guru lebih 

menggunakan Bahasa Inggris dan siswa memberikan respon dengan baik, siswa 

lebih memperhatikan guru dan berani menjawab pertanyaan dari guru. Dari hasil 

tersebut dapat disimpulkan bahwa implementasi permainan Cublak-Cublak 

Suweng berhasil. Nilai rata-rata pencapaian kosakata siswa pada siklus 1 adalah 

61% dan pada siklus 2 adalah 87%. Berdasarkan hasil tersebut permainan Cublak-

Cublak Suweng berhasil meningkatkan penguasaan kosakata siswa. 

 Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyarankan guru bahasa Bahasa 

Inggris untuk menggunakan permainan Cublak-Cublak Suweng sebagai teknik 

untuk meningkatkan penguasaan kosakata siswa.  
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