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RINGKASAN 

Lahan-lahan pertanian sayur di kota semakin sempit dengan adanya 

bangunan-bangunan dan gedung-gedung. Ruang untuk bercocok tanam pun 

semakin sempit dan susah ditemui. Namun perkembangan teknologi telah 

memungkinkan orang bercocok tanam tidak hanya diatas lahan. Rumah tanpa 

pekarangan pun bisa dijadikan tempat untuk menanam. Cara yang paling tepat 

adalah dengan menanam hidroponik. Hidroponik sendiri adalah teknik budidaya 

tanaman yang memanfaatkan air tanpa menggunakan tanah sebagai media tanam. 

Dengan menggunakan hidroponik, orang yang menanam dapat meningkatkan 

kualitas dan hasil produksi dengan menggunakan lahan seadanya. Salah satu cara 

bertanam hidroponik yang paling mudah diterapkan adalah hidroponik sistem 

wick. Sistem hidroponik ini perlu dikenalkan agar semua dapat mengetahui bahwa 

ada sistem seperti ini yang bisa menghasilkan sayur yang lebih berkualitas. Butuh 

media lain untuk mengajarkan hidroponik kepada khalayak umum, salah satunya 

adalah film animasi. Sebelumnya sudah ada media berupa film animasi, namun 

media tersebut memiliki visual yang kurang menarik dan konten yang sulit 

dimengerti.  

 

Kata kunci : Hidroponik, Sistem Wick, Animasi 
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ABSTRACT 

Vegetable farms in the city are getting narrower with buildings. Space for 

growing crops is increasingly narrow and difficult to find. But the development of 

technology has enabled people to grow crops not only on land. A house without a 

yard can be used as a place to plant. The most appropriate way is to plant 

hydroponic. Hydroponic is a technique of a cultivating plants that use water 

without using soil as a planting medium. By using hydroponic, people who plant 

can improve the quality and yield of production by using makeshift land. One of 

the easiest ways to grow hydroponic is the wick hydroponic system. This 

hydroponic system needs to be introduced so that all can know that there is a 

system like this that can produce more quality vegetables. Need other media to 

each hydroponic to the general public, one of which is an animated film. 

Previously there had been media in the form of animated films, but the media had 

less interesting visuals and content that was difficult to understand. 

 

Keywords : Hydroponic, Wick System, Animation 
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