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Sejarah mata uang di Indonesia telah berlangsung lama yaitu kiba-kira 

sejak abad 6 Masehi. Penggunaan mata uang seringkali di sebutkan di dalan 

prasasti dan naskah kuno pada jamannya, ditambah lagi dengan catatan orang 

asing yang pernah singgah dan melakukan kegiatan berdagang di Indonesia.. 

seiiring berjalannya waktu bentuk mata uang diperbarui namun tidak mengurangi 

atau menambah jumlah nominalnya. Dan karenanya orang diera zaman sekarang 

banyak yang ingin mengkoleksi mata uang dulu namun susah untuk 

mendapatkannya karena setiap beberapa tahun mata uang Indonesia diperbarui. 

Oleh karena itu, diperlukan sistem informasi penjualan berbasis website agar 

Uang Kuno yang dijual lebih dikenal masyarakat. Website ini dikembangkan 

dengan menggunakan perangkat lunak Macromedia Dreamweaver, bahasa 

pemrograman PHP, dan MySQL sebagai database-nya.Tujuan perancangan 

website e-commerce ini adalah untuk memahami sistem penjualan dan strategi 

penjualan  secara online untuk meningkatkan keuntungan dan kemudahan dalam 

bertransaksi. 
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ABSTRACT 

 

  The history of currency in Indonesia has lasted for a long time since the 

6th century AD. Eye eyes often often often manuscript manuscript manuscript 

manuscript manuscript manuscript manuscript manuscript manuscript manuscript 

manuscript manuscript manuscript manuscript manuscript manuscript perform 

man doing man doing man doing performs do update updated updated people 

today diera many who want to collect the currency first but hard to get because of 

some digital currency Indonesia. Therefore, it needs a website-based sales 

information system to keep the old money sold better known to the public. This 

website was developed using Macromedia Dreamweaver software, PHP 

programming language, and MySQL as its database. The purpose of this e-

commerce website design is to understand the sales system and online sales 

strategy to increase the profitability and convenience in transacting. 
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